Nintendos historia
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när den japanska maffian Yakuza började använda dessa som professionella spelkort för vadslagning och liknande, så började han massproducera dom med den nya plasten. 1907 blev Nintendo Det första företaget att lyckas med att sälja spelkort i Japan, likt de vanliga med ruter, hjärter, spader och klöver. 1949 tog Hiroshi Yamachi över Nintendo Koppai, och bytte namn till Nintendo playing cards Co. Ltd. 

1959 lyckades de få kontrakt med Walt Disney om att låta Nintendo göra kort med Disney-figurer på. Tack vare mycket reklam på TV och i affärer, så blev dessa kort en braksuccé, och de sålde hela 60.000 i Japan samma år. 1963 bytte företaget namn till det nuvarande namnet: Nintendo Co. Ltd. 1970 började förändringen att ske för Nintendo. De blev det första japanska företaget som gjorde elektriska leksaker, bland annat ett lasergevär som sålde 1.200.000 stycken. 

1975 slog Nintendo ihop sig med Mitsubitshi. De skapade ett sorts TV-spel som var gjord som en video, med band som spel. Grafiken på spelen var inte precis mästerlig. Det handlade oftast om 4-6 färger samtidigt. Shigero Miyamoto, en helt okänd speldesigner började på Nintendo 1977, som senare skulle bli en riktig legend (mer om honom senare). Nintendo fortsatte göra spelmaskiner med video-utseende, fram till 1980, då de började med ett mini-spel, utvecklat tillsammans med Sharp. De kallades Game&Watch. 
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Till detta kom Donkey Kong, som var en riktig succé, gjort av just Shigero Miyamoto. En arbetare på Nintendo som också jobbat med detta spel blev så glad att han slutade på Nintendo, trots Japans friska arbetsvanor. Detta var något väldigt ovanligt, eftersom att de som får sparken eller slutar brukar bli så deprimerade att många där tar självmord. Samma år började Hiroshi Yaumachi och hans medhjälpare att fundera på att man kunde göra en extra kraftfull maskin som man sedan byggde kasetter med ett spel på varje till. 
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Nintendo ledde hela TV-spelsmarknaden från 1983 till 1991. Den var billig, och hade större spelutbud än tex. Atari 7800. Den sålde mer än Nintendo någonsin kunde drömma om och de hade knappt tid att utveckla spelen, innan de var slutsålda. Nu steg Shigeru Miyamoto fram med supertitlarna Super Mario Bros. 1 och 2, samt världssuccén Zelda. Senare släpptes även Zelda II, som gjorde Zelda-serien historisk. 

1989 släpptes Game Boy. Tack vare Mario, Zelda och ett spel som hette Metriod, blev Game Boy en succé, men utan ett visst spel skulle det kanske inte blivit lika stort, ett spel som nog så gott som alla har spelat någon gång, där det går ut på att få olika brickor att komma bredvid varandra. Tetris. Game boy sålde ofantligti både USA, Japan och i Europa. Efter 4 år hade det sålts hela 50 miljoner Game boys. Studier i USA visade att Mario var mer känd än Snurre Sprätt och Musse Pigg. 

Detta år ägde dessutom 70% av alla hem i USA med barn mellan 8-15 år Nintendoprodukter.

Två år senare släpptes SuperNESen också i USA och i Europa. Den var som väntat en stor succé även där. Den efterlängtade uppföljaren till Zelda-serien kom äntligen med namnet Zelda 3 - A link to the past. Det blev det första spelet till Super Nintendo som sålde över en miljon. Vid det här årets slut var Nintendo större än både IBM, Apple och Disney. Man började dessutom höra om att Nintendo redan nu höll på med en ny generations maskin, som skulle kunna producera äkta 3D-grafik. Något som inte fanns på den tiden.

Till slut släpptes Nintendo 64, den nya spelmaskinen i Japan i oktober 1996. Den sålde lika mycket på en vecka som Playstation, Sonys konsol som släpptes året innan, sålde på 13 veckor, vilket gjorde den till den snabbast säljande konsolen genom tiderna. Det första spelet till Nintendo 64 var Super Mario 64, som av alla tidningar sades vara det bästa spelet som någonsin tillverkats. Senare släpptes även många 


man spelar en ekorre som bland mycket annat kissar, blodar ner, dricker, bajsar, hugger huvudet av aliens och splattar kossor. Det var bra för att få tillbaka sitt rykte att vara en konsol för alla åldrar. 

År 2001 släpps den nya konsolen Nintendo GAMECUBE. Den har ännu otroligare grafik än Nintendo 64, men mer om det finns under rubriken ”Andra japanska konsolkriget”.

Företaget Nintendo Koppai startades i Kyoto av en japan som hette Fusajiro Tamauchi 1889. Dom sålde ett sort spelkort som hette ”Hanafunda”. Alla kort var handgjorda och dom såldes endast i Kyoto och i Osaka. Men han tänkte precis sluta tillverka dom,





Maskinen skulle bli så billig att alla kunde köpa den. I Japan skulle den kallas Color Game TV system, och senare på alla andra håll i världen skulle den bli känd som Nintedo Entertainment System (NES), mer känd i Sverige som bara Nintendo. 











1990 släpptes till slut uppföljaren till NES. Den hette Super Nintendo och blev också en jättestor succé. Faktiskt så stor att den blev slutsåld på tre dagar i Japan. På grund av den stora gruppen människor i Japan som ville ha SuperNESen, så släpptes den inte förrän efter två år i USA och Europa.





andra spel, till exempel det femte Zelda (Det fjärde släpptes till Game Boy, vilket senare gjordes om för Game boy Color), Donkey Kong 64, Super Smash Bros och många andra. Men Nintendo 64 fick tyvärr en snällstämpel på sig, eftersom att de flesta spelen var gjorda även för mindre barn. Men mot slutet av denna konsols livstid runt 2001, släpptes flera spel som hade en åldersgräns på 18 år, bland annat Conker’s bad fur day, där 











